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La palestra

conquistalacitta

>

La “palestra” dell'informatica piace. Per |a prima volta a Sondrio
CoderDojo conquista genitorl e figll: un centinalo circa - una quaran-

tina di alunni delle classi quarta e quinta delia scuola primaria insie-
me a ragazzl delle medie, accompagnatl da mamma e papa - quelli,
che domenica mattina si sono dati appuntamento alla scuola media
Sassl, che ha ospitato, promosso da FabLab Sondrio, questa sessione
di CoderDojo. LUCCHIMI A PAGINA 17

Sondrio 17

“Palestra” per cento
Impararel'informatica
divertendosi sipuo
Liniziativa. CoderDojo ha conquistato genitori e figli

Obiettivo centrato domenica alla media Sassi
Brigatti, presidente Fablab: «| giovani protagonisti»

DANIELA LUCCHINI

Per la prima volta a
Sondrio CoderDojo conguista
genitoriefigli:un centinaio cir-
¢a — una quarantina di alunni
delle classi quarta e quinta del-
la scuola primaria insieme ara-
gazzi delle medie, accompa-
gnati da mamma e papi - quel-
li, che domenica mattina si so-
no dati appuntamento alla
seuolamedia Sassi, che ha ospi-
tato, promosso da FabLab Son-
drig, questa sessione di Coder-
Dajo, che altro non & che un
club gratuito, il cui obiettivo ¢
Iinsegnamento della program-
mazione informatica ai pit pic-
coli, affiancati dai genitori, di-
vertendosi insieme, ma soprat-
tutte lavorando in gruppo,
emetodologia fondamentales
pone Paccento Carlo Brigatti,
presidente di FabLab Sondrio,
che si dice soddisfatto per la
buona risposta del pubblica.

La proposta

Per chiarire al meglio il quadro,
¢ doveroso spiegare che i Co-
derDojo (dall'inglese coder sta
per programmazione, mentre
dojo & la palestra giapponese
dove si insegna la via), sono

moltopiliche semplici semina-
ridi programmazione: sono na-
ti mel 2011 dall'incontro tra un
giovanissimo studente, James
Whelton (un diciannovenne
che aveva appena lanciato un
corso di programmazione nella
sua scuola) e Bill Liao, filan-
tropo, imprenditore e figura di
spicco del web, diventando un
vero e proprio mevimento no
profit, con decine di “palestre”
in tutto il mondo puntando al-
Finsegnamento dei linguaggi e
delle tecniche di programma-
zione a giovani e giovanissimi

Gloco e non solo

«] ragazzi - prosegue Brigatti -
hannolavorato in gruppo in tre
laboratori diversi: uno dedica-
to alla realizzazione di un vide-
ogioeo utilizzando scratch, un
linguaggio di programmazio-

B Per gli adulti

una lezione speciale
sui rischi che corre
chi usufruisce

della Rete

new.

«Unaltro invece si & concen-
trato sulla creazione da zero -
aggiunge Sergio Casiraghi
che faparte di FabLab - di pagi-
ne webw, Infine il terzo gruppo
che «ha lavorato sul “making”,
cipe pilotando schede di com-
puter comandare a distanza, co
T'uso della teenologia, disposti-
vi diversis, come ad esempio
accendere o spegnere una lam-
pading,

In contemporanea, «ai geni-
tori sono stati illustrati i rischi
che si possono correre quando
si usufruisce della Retes, Pre-
sentazione, questa, a cura del-
Tesperto Pierlorenzo Castro-
vinei

«Le attivith di formazione
rustano attorno al gioco, allo
scambio reciproco ed al per le-
arning (attivith di apprendi-
mento fra pari) - sostiene Bri-
gatti -, secondo unica regola
fnnd.amentaledmgm Dajo, chr_-
& “Be coul"», ciog diver
sieme ai proprio genitori, con
Fobiettive di «far prendere
confidenza airagazziconlatec-
nologia, avendo perd un ruolo
da protagonisti, e quindi non di
meri utilizzatoris,

Alcuni protagonisti della giornata alla Sassi



