v presenti, Inocca-

"Code Game H bamblm progettano robot al pc

CARONNO PERTUSEL-
LA — Ha partecipato una
decina di bambini, muniti
di computer, entusiasmo e
fanta buona volonta & cuno-
sitd, alla terza sessione del
“Code Gama": un'iniziativa
pensata per gh allieni delia
scutle elementari e medie,
tenuta lo scorso sabato
pomenggio nella sala defla
biblioteca. Umberto Parma,
ideatore di questo progetto,
dopo le precedentt dus
sessioni (nelfanno scola-
stico 2016/2017) & tornato

a lenere laboratori in cui
mae-gnare lo sviluppo di

| partecipanti durante ia lezione scorso, & cura del Comitato Genitori

videogiochiinterattvi. Dopo
avere spiegato la realizza-
Zione del celebre gioco del
ping pong per computer,
guelle "retrd™ con sfondo
nerm & & dua sbama bian-
che da muovere colpendo
la paliina, & stata la volta di
un gioco con protagonista
un pipistrello. Lo ora
fquello di azicnare il volafile

CON Un comando vocala per -

cercare di fargli mangiare
una farfalla: pid Furlo era for-
te pil 5i muoveva. "Il ‘Code
Game'é stato un successo
fin-dalia sua prima ediziom:
incul abbtamo svulo 23 par-

tecipant], perpoi passare a
27 in quella successiva —
spiega Parma — | feedback
sono tutli posiivi. Vormemmo
tenere un inconlro al mese
fino a dicembre, per pd,
gennaio, se tutto dovesse
andare bene, realizzare un
laboratorio sullo sviluppa di
un vero & proprio robottino.
lengo adire che ogni lezio-
ne & a se sltante: si riparte
sempre da zero e, quind,
non fa niente se si sono
persi gliincontr precadant™.
Cluesli laboraton non ser-
wono solo al bambini & ra-
gazzi, ma anche ai genitor

sione delle prime
lezioni tenute alia
baita degli Alpini,
= Infalli, c'era Pier
% Lorenzo Castro-
# vinci, presidents

o dellassociazions
Coderdojo Varess
S8e o responsabile di
# “Informalici senza

&0 Frontiera” della
Lombardia, che
ha presentate un corso
base diinformatica e cyber-

‘ bullsmo. "Il progetio & molto

valido = conclude Gabrialla
Borroni, presidente del

a - Comitato Genitori — Place

molto agli adulti e anche ai
bambini e ragazzi, che una
volta a casa riprendono in
manao il progetto & vanno
avanti, Sabato c'é stala
meno partecipaziona, do-
vuta al fatio che abbiamo
avulo il placet per la location
s0lo due giomi prima, ma
& nostra infenzione conti-
nuare aimeno sino alkla fine
dell’anno”. M. Dones




“Code Game”: coinvolto CoderDojo
Arese

CARONNO PERTUSELLA — In merito all’articolo “Code Game: i bambini progettano robot al pc”,
pubblicato il 6 ottobre, si precisa quanto segue: il CoderDojo coinvolto € quello di Arese, non di Vare-
se come erroneamente riportato, e il fondatore ¢ Pierlorenzo Castrovinci. CoderDojo Arese, inoltre,
non é giuridicamente un’associazione bensi un gruppo di volontari, come per altro tutti i CoderDojo
italiani.
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